


CYFROWY NIEZBEDNIK DO NAUKI JEZYKA ANGIELSKIEGO

Innowacja o tej nazwie realizowana jest w XXV Liceum Ogdlnoksztatcgcym w todzi. Jej celem jest podniesienie
kompetencji jezykowych ucznidw, zastosowanie umiejetnosci informatycznych w praktyce, a takze doskonale-
nie kompetencji wspotpracy w zespole nad realizacjq projektu. Wymienione kompetencje i postawy sq bardzo

istotne i zgodne z wytycznymi Komisji Europejskiej (kompetencje kluczowe).

Przedsiewziecie faczy potrzebe wsparcia
uczniéw w ksztattowaniu umiejetnosci postu-
giwania sie jezykiem angielskim z mozliwoscig
realizacji edukacyjnego projektu informatycz-
nego z zakresu praktycznego zastosowania
technologii HTML, CSS, VBA, C++, Java Script
do zbudowania przydatnego serwisu interne-
towego. Przedsiewziecie realizuje 13 uczniow
pod opieka autorek innowacji: Moniki Birilkow-
skiej-Blaszczyk i Katarzyny Koludo-Durkiewicz.

To wiasnie ci uczniowie wybrali ksztatce-
nie z informatyki w zakresie rozszerzonym.
Udziat w innowacji znakomicie przygotowuje
ich do pracy w zespole nad realizacjg projek-
tow informatycznych. Swoje zadania wyko-
nuja z ogromng pasja, kierujac sie wtasnymi
pomystami graficznymi i programistyczny-
mi. Uczniowie zostali podzieleni na mniejsze
podzespoty, zgodnie z ich zainteresowania-
mi i umiejetnosciami, tj. podzespoty grafikéw,

programistéw, a takze specjalistéw ds. zbie-
rania angielskich stéw i ich znaczen, nagran
wymowy, projektujgcych prezentacje i publi-
kacje multimedialne, rezyserujacych i nagry-
wajacych podcasty oraz projektujgcych quizy.

Zaprojektowany przez ucznidw serwis
bedzie pelni¢ role cyfrowego niezbednika
wspierajgcego nauke jezyka angielskiego, za-
wierajgcego: stownik angielsko-polski, opis
zagadnien dotyczacych gramatyki jezyka an-
gielskiego, nagrania wymowy wyrazow, przy-
gotowane przez uczniéw podcasty, prezenta-
cje/publikacje multimedialne, quizy.

Strona internetowa przedstawiajgca w cieka-
wy sposéb trudne zagadnienia z jezyka angiel-
skiego bedzie ogdlnodostepna dla spoteczno-
$ci uczniowskiej.

Inicjatywa XXV LO zostanie zgtoszona
do tegorocznej edycji konkursu: European

Artykut o stronie internetowej w czasopismie ,Dobre Praktyki”, nr 36

https://wckp.lodz.pl/sites/default/files/Dobre%20Praktyki%2036.pdf

Language Label - Europejski znak innowacyj-
nosci w dziedzinie nauczania i uczenia sie je-
zykow obcych.

Monika Binkowska-Blaszezyk
i Katarzyna Koludo-Durkiewicz — XXV LO
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a ng he|p cyfrowy niezbednik do nauki
jezyka angielskiego

Mateusz TomaszewsKi
Mateusz Mariasik

XXV Liceum Ogodlnoksztatcgce w todzi
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Prezentacja zaprezentowana podczas X Forum Mtodziezy Uzdolnionej Informatycznie

https://www.wckp.lodz.pl/92_22



strona internetowa anghelp.mi

Aﬂgﬂelp Stownictwo  Gramatyka Podcasty Quiz O nas ® informaCje 0 J@Zyku angie|8kim

e rozne dziaty, quiz

e stworzona w duzej grupie
Naucz sie Angielskiego! e mozliwosé rozwijania przez kolejne
-kursy " 4 klasy

-p rdrﬁki

—

Eﬂj“bh Ianguage

Hit

Gramatyka Stownictwo Podcasty

Reguty tworzenia zdan w jezyku Baza stéw w jezyku angielskim Podcasty w jezyku angielskim
angielskim. podzielona na kategorie. dotyczace zycia codziennego.
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AngHelp - strona o jezyku angielskim, zawierajgca rézne dziaty: gramatyka, stownictwo, podcasty oraz quiz pozwalajgcy
sprawdzi¢ swojg wiedze. Zostata stworzona w ramach grupowego szkolnego projektu przez 13 oséb w okoto 7 miesiecy.
Planujemy przekazac jg mtodszej klasie, zeby dalej byta rozwijana, gdy przestaniemy uczyc sie w tej szkole.



stownictwo podziat na kategorie

Stownictwo

Addictions, eating AddictiOnS, eating
disorders .
disorders

First aid

Health care Uzaleznienia, zaburzenia odzywiania
system

Physical injuries,
diseases

First aid

Pierwsza pomoc
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Stownictwo jest podzielone ze wzgledu na rézne dziaty i kategorie.



stownictwo ttumaczenia

First aid - Pierwsza pomoc

Give some one a mouth to mouth
Zrobi¢ komus sztuczne oddychanie

Painkiller
Srodek przeciwbdlowy

Plaster
Plaster

Safety pin
Agrafka

Scissors
Nozyczki

Take medicine
Brac leki

Send for an ambulance
Wezwad pogotowie

Use a defib
Uzyc defibrylatora

Poszczegdlne kategorie zawierajg listy stow wraz z ttumaczeniami. Niektore z nich majg tez nagrania.
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stownictwo nagrania

skrypt przeksztatca duze odtwarzacze w mate przyciski

let audio = document.getElementsByTagName("audio");
PIaSter for (let element of audio) {
Plaster if (element.className !== "player") {
element.controls = false;
Safety pin let b = document.createElement("button");
b.textContent = "1)";
Ag rafka b.className = "audiobtn";
b.onclick = () => element.play();
SCiSSOfS element.replaceWith(element, b);
. . }
NozyczkKi ,
> e 0:00 DRl — 1)
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Nagrania zamieszczamy w kodzie za pomocg normalnego znacznika <audio>, ale dodalismy krotki skrypt, ktory zamienia
duze odtwarzacze na mate przyciski.



gramatyka prezentacje

Conditionals — okresy warunkowe

odnosniki do poszczegdlnych tematow

Zero conditional First conditional Second conditional L . , . .
Prawa uniwersalne Sytuacje w przysziosci Sytuacje hipotetyczne w przysziosci lub p I I k | p d f u m I e S Z C Z O n e n a g*o W n eJ St rO n | e
terazniejszosei
Third conditional Mixed conditional
Nierealne sytuacje w przesztosci taczenie drugiego i trzeciego okresu warunkowego
Prezentacja
m Q A|v 4 |ots — |+ Automaticzoom v e I2| »

SECOND CONDITIONAL

+@+0+Q

Odnosi sie do przysztosci lub teraZniejszosci i opisuje sytuacje hipotetyczne (gdybanie). Za jego pomocg mozna
tei udzielac rad.

If | were you, | would invest in this company.
| wouldn’t know anything about itional if 1 didn’t see this presentation.
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Informacje na temat gramatyki, podobnie jak stownictwo, sg podzielone na kategorie. Wszystkie kategorie sg zrealizowane

jako prezentacje multimedialne. Kazda z kategorii ma gtéwng strone z odnosnikami do poszczegdlnych tematow i catg
prezentacja.



gramatyka

Tworzenie zdan w stronie biernej

PAST
PARTICIPLE

(3 FORMA)

) B
( JAK TWORZYC ZDANIA W PASSIVE VOICE?
-
ODMIENIONA
,TO BE"

A

TABELA Z PRZKEADOWYMI ZDANIAMI

Kazda strona dotyczgca jakiegos tematu ma, zamieszczone jako zdjecia, slajdy, ktdre go dotycza.

| ACTIVE VOICE PASSIVEVOICE
PRESENT SIMPLE The mechanic repairs cars. Cars are repaired by the mechanic.
PRESENT CONTINUOUS The mechanic is repairing cars. | Cars are being repaired.
PRESENT PERFECT The mechanic has repaired cars. Cars have been repaired,
PAST SIMPLE The mechanic repaired cars. Cars were repaired by the mechanic,
PAST CONTINUOUS The mechanic was repairing cars. Cars were being repaired.
PAST PERFECT SIMPLE The mechanic had repaired cars. Cars had been repaired.
PAST PERFECT CONTINUOUS The mechanic had been repairing cars. Cars had been being repaired.
FUTURE SIMPLE The mechanic will repair cars. Cars will be repaired by the mechanic.
FUTURE CONTINUOUS The mechanic will be repairing cars. Cars wi_llbebeirurepain_ed.
FUTURE PERFECT SMPLE __ The mechnic willbave repaired cars. | Carswilave been epaired b the mecharic.
FUTURE PERFECT CONTINUOUS The mechanic will have been repairing cars. |Cars will have been beir ired by the mechanic.
BE GOING TO The mechanic is going to repair cars. Cars are going to be repaired by the mechanic.
MODAL VERBS _e.g. The machanic must repair cars. | Cars must be repaired by the mechanic.

prezentacje

slajdy na stronach dotyczgcych
poszczegodlnych tematow
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quiz kategorie
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Witaj w Quizie!
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Pomyst na quiz pojawit sie przypadkowo. Poczgtkowo testy miaty by¢ zamieszczone na zewnetrznej stronie, ale
wpadlismy na pomyst, zeby stworzy¢ wtasny quiz. Quiz ma 3 gtowne kategorie, kazda kategoria ma wtasng baze danych z
osobnymi pytaniami.



quiz pytania

Punkty:2|Pytanie:3/5

ot e,
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Styl pytan jest wzorowany na teleturnieju Milionerzy. Kazde pytanie ma 4 odpowiedzi do wybrania.



quiz koto ratunkowe

Help

/ &,

Examination

Punkty:2|Pytanie:3/5

e POCX ] O —
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Ciekawym dodatkiem jest koto ratunkowe, ktére moze utatwi¢ wskazanie poprawnej odpowiedzi.



quiz wyniki
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Po ukonczeniu quizu mozna sprawdzi¢ swoje odpowiedzi i zobaczy¢ jak nam poszto.



btedy i poprawne odpowiedzi

W podsumowaniu wyswietlajg sie poprawne odpowiedzi.




quiz rozszerzalnosc

const MAXILOSCPYTAN = 5;

mozliwos¢ zmiany liczby pytan
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Staralismy sie, aby tatwo byto dodawac¢ nowe tresci do quizu, dlatego w kodzie jedna stata odpowiada za ilos¢ pytan. Po
jej zmianie, quiz moze mie¢ dowolng ilos¢ pytan.



quiz generowanie odpowiedzi

// GENERATOR ODPOWIEDZI
let completelist= document.getElementById("thelist");

let skrotJSON = ObiektJSONzPytaniami.kategorie[numerWybranejKategorii];

for(let i = @; i < uzyteIndeksyPytan.length; i++)

{

if(ObiektJSONzPytaniami[ 'kategorie' ]J[numerWybranejKategorii][ 'typ'] == "zwykly")

{
let numerPytania = (i + 1).toString();

completelist.innerHTML +=

"¢1i>"+ skrot]SON.pytania[uzyteIndeksyPytan[i]].tresc +

"<ul>" +
"¢1i id=\"" + numerPytania + "odpl\">" + skrot]SON.pytania[uzyteIndeksyPytan[i]].odpowiedzi[@]
"¢<li id=\"" + numerPytania + "odp2\">" + skrot]SON.pytania[uzyteIndeksyPytan[i]].odpowiedzi[1]
"¢1i id=\"" + numerPytania + "odp3\">" + skrot]SON.pytania[uzyteIndeksyPytan[i]].odpowiedzi[2]
"¢1i id=\"" + numerPytania + "odp4\">" + skrotJSON.pytania[uzyteIndeksyPytan[i]].odpowiedzi[3]

"</ul>"

+ "<¢/1lix";

Waznym elementem, jest generator poprawnych odpowiedzi. Poniewaz ilos¢ pytan mozna zmienic, to aby nie pisac¢ kodu

HTML od poczatku, zaprogramowalismy dynamiczne dodawanie listy z odpowiedziami.

+

+

+

+

"< /1ix"
"< /11"
"< flix"
"< /1ix"

+
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quiz

baza danych

"nazwa": "slowa", "nazwa": "Change Direct Speech\ninto Reported Speech”,
lltypll .o Slowa " "typ" H "zwykly",
. ? "pytania": [
"pytania": { {
"Threaten": "grozic", "tresc": "Monica: \"I'm watching TV:\"",

"Insist on": "nalegac",

"Exclaim/remark”: "wykrzykngc",

"Complain to somebody of": "skarzyc¢ sie",
"Admit(to)": "przyznac¢ sie",

"Sustatin damage": "odniesc¢ obrazenia",
} ¥
{
async function wczytajPytaniaDoQuizu( numerKategorii )
{
let url = "./resources/BazaDanychPytan.json";
let response = await fetch(url);
ObiektJSONzPytaniami = await response.json();
numerWybranejKategorii = numerKategorii;
} },

"odpowiedzi": [
"Monica said to
"Monica told to
"Monica told to
"Monica said me
e

"tresc": "We're working.

"odpowiedzi": [

me that she was watching Tv.",
me that she were watching Tv.",

me that she was watching TV ",

that she was watching TV. ",

"
k)

"He told me they were working.",

"He says they were working.",

"He told me they are working.",

"He says they were working.",

%]
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Zadecydowalismy, zeby baza danych z pytaniami do quizu byta zapisana jako plik JSON. JavaScript ma wbudowane
funkcje, ktore bardzo utatwiajg tadowanie tego typu plikow, co uproscito naszg prace.



projekt strony responsywnosc

= AngHelp

ZncHelp

Future tenses — czasy przyszte Stownictwo

Gramatyka
Podcasty
Quiz

Future simple 0 nas

Czas przyszly prosty Gramatyka

Conditionals
Zero conditional
First conditional
Second conditional
Future continuous Third conditional
Mixed conditional

Future simple

Czas przyszty ciggty

Future continuous
Future perfect simple
Future perfect continuous
Future perfect simple To be going to
Passive voice
Czas przyszty dokonany
Kiedy uzywamy

Tworzenie zdan
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Strona zostata zaprojektowana w taki sposob, zeby na kazdym urzgdzeniu byta wygodna w obstudze. Na telefonach menu
nawigacyjne jest domysine schowane, mozna je otworzyc klikajgc na ikonke.



projekt strony ciemny motyw

?f-gHelp Stownictwo  Gram .:‘._::;’;Help Stownictwo Gramatyka Podcasty Quiz O nas

Gramatyka Conditionals — okresy warunkowe IS Conditionals — okresy warunkowe

Conditionals
Zero conditional

Second Zero conditional bk Zero conditional First conditional

conditiona
Third conditional Prawa uniwersalne g Prawa uniwersalne Sytuacje w przysztosci
Mixed conditiona

Future tenses

Future simple

Future continuous

Second conditional ‘ Second conditional Third conditional
Sytuacje hipotetyczne w przysziosci lub ntinu Sytuacje hipotetyczne w przysziosci lub Nierealne sytuacje w przesziosci
terazniejszosci ; f terazniejszosci

Mixed conditio ez050b0W Mixed conditional

taczenie drugiego i trzeciego okresu warunkowego

taczenie drugiego i trzeciego okresu

Prezentacja it Prezentacja

B Q v of 6 — 4 AutomaticZoom v

(5] Q, ~ 1 |ofe — + Automatic Zoo!
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Strona ma tez ciemny motyw, ktory jest automatycznie wigczany w zaleznosci od ustawien przeglgdarki.



problemy ® powtarzajgce sie fragmenty strony
e skomplikowane modyfikacje projektu strony
® ucigzliwe wprowadzanie nowych zmian

e trudno bytoby utrzymac jednolitosc
strony i wprowadzac nowe tresci

(menu) Gramatyka

B |
,,TBQHelp (dziaty) Conditionals

Zero conditional
(gtowna zawartosc) Mixed conditional

Future tenses

Future simple
(stopka)

Future continuous
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Tworzgc strone napotkalismy na kilka problemow. Fragmenty, takie jak nagtowek i stopka, powtarzajg sie na kazdej
stronie. To znaczy, ze trzeba by byto recznie dodawac je do kazdego dokumentu. Utrudniatoby to nie tylko dodawanie
nowych tresci, ale takze zmiany w projekcie strony, ktére wymagatyby powtdrzenia tych samych zmian we wszystkich
plikach. Rownie trudne bytoby dodawanie elementéw do menu nawigacyjnego — na kazdej stronie, ktéra zawiera takie
menu, trzeba by byto dodawac linki do kazdej nowej strony. tatwo bytoby tez popetni¢ btgd dodajgc podswietlenie
aktualnie oglgdanej strony w menu.



generator tylko okoto 350 linii kodu w Go

w kazdym pliku wystarczy zamiesci¢ gtowng
zawartosc strony, reszta zostanie dotgczona
przy publikacji

¢!-- @title: Strona gidwna -->
<img src="img/baner.png" alt="Londyn" class="hero">

<div class="cards">
<a href="./grammar/index.html">
<img src="img/czasy.jpg" alt="Gramatyka">
<hl>Gramatyka</hl>
<p>Reguly tworzenia zdan w jezyku angielskim.</p>
</fa>
<a href="./vocabulary/index.html">
<img src="img/ksiazka.jpg" alt="Ksiazka">
<h1>Stownictwo</hl>
<p>Baza siow w jezyku angielskim podzielona na kategorie.</p>
<fa>
<a href="./podcasts/index.html">
<img src="img/podcast.jpg" alt="Podcast">
<hl>Podcasty</hl>
<p>Podcasty w jezyku angielskim dotyczgce zycia codziennego.</p>
</fa>

</div>

kod zrédtowy przyktadowej strony
21/30

Odpowiedzig na te problemy jest generator stron, napisany w jezyku Go. Jest to dos¢ krotki i mato skomplikowany
program, dzieki ktoremu w kazdym dokumencie wystarczy tylko zamiesci¢ gtowng tres¢. Widac to na przyktadzie po lewej
stronie — kod strony gtdwnej nie zawiera ani zawartosci znacznika <head>, ani nagtdwka i menu nawigacyjnego.



generator szablon strony

automatycznie uzupetniane zmienne w nawiasach klamrowych

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<!-- Automatyczne wstawianie tytuiu strony -->
<title>{title}</title>
<!-- Automatyczne wstawianie linku do pliku CSS -->

<link rel="stylesheet" href="{style.css}">
</head>
<body data-navopen="false" class="{nav-class}">
<header>
<a href="{index}"><img src="{logo}" alt="AngHelp"></a>
{nav-top}
</header>
{nav}
<main>{main}</main>
<footer>{footer}</footer>
</body>
</html>

Gtownym elementem generatora jest plik format.html, czyli szablon strony. Zawiera informacje, w jaki sposob stworzyc¢
konncowy plik HTML na podstawie gtéwnej zawartosci strony. Wyrazy w nawiasach klamrowych sg zmiennymi, ktore sg
automatycznie wypetniane przez generator podczas tworzenia plikow wyjsciowych.
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generator ustawienia w komentarzach, np.: tytut, wytgczanie menu
nawigacyjnego, tekst stopki, sortowanie w menu nawigacyjnym

@ < -- @title: Bezsennos¢ -->

@ <title>{title}</title>

9 ‘ AngHelp - Bezsennosc b ‘

relatywne linki do strony gtdwnej i dziatow oraz pliku CSS — uniwersalnosc

{style.css} -> Sciezka do pliku style.css

{title} -»> tytul strony

{index} -»> adres strony gtdwnej

{nav-class} -> klasa znacznika "“<body>", ktdra zalezy od obecnosci menu nawigacyjnego
{nav-top} -> linki do poszczegdélnych sekcji strony

{nav} -> menu nawigacyjne

{main} -> zawartosc¢ strony

{logo}, {logo-b} -> Sciezka do loga strony

{footer} -> stopka strony
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Wiele z tych zmiennych mozna ustawi¢ w dokumencie za pomocg specjalnych komentarzy. Sktadajg sie z nazwy zmiennej,
poprzedzonej matpg, i jej wartosci. Przyktadowo, powyzej przedstawiony jest komentarz, ktory ustawia tytut danej strony.
Drugi punkt to fragment szablonu strony, ktéry zostanie wypetniony na podstawie tego komentarza, a trzeci to efekt
konicowy, czyli nazwa karty w przeglgdarce. Poza tym generator dba o uniwersalnosc¢ strony — nic sie nie zepsuje, gdy np.
zmienimy domene, poniewaz wszystkie generowane linki sg relatywne, a nie absolutne. Na samym dole sg przykfady
innych zmiennych.



generator menu nawigacyjne i generowanie HTML

currentPath := append(path, strings.Trim(current.name, string(os.PathSeparator)))
POdcaSty str = "<1i"
cmp := compareSlicePaths(page, currentPath)
BezsennoscC if emp == 2 {
str += " class=\"current\""
. . . } else if emp == 1 {
Uzaleznlenle str += " class=\"parent\""
}

L@k str += "»<a"

if current.link {

str += " href=\"" + relRoot + string(os.PathSeparator) + sliceToPath(currentPath) + "\""

}
< ! o @key : 2 o > str += ">" + current.title + "</a></li»"

if len(current.children) != @ {
str += "<li><ul>"
for i := range current.children {

str += navRec(currentPath, &current.children[i], page, relRoot)

¥
str += "</ul></1i>"

}

return str
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Generator tworzy takze menu nawigacyjne strony. Zmienna ,key” stuzy do ustalania kolejnosci, w jakiej bedg ustawione
linki w menu.



publikacja domena

fmom Services v Partners v About Freenom v Support v Signin  English «

A Name for Everyone

Check
anghelp Availability

Get one of these domains. They are free!

hel

intgke ) EUR 0?0 Get it now!
hel

ml ® Not available

.ml
hel

E:Eae p EUR 0?0 Get it now!
hel

incgfe p EUR 0?0 Get it now!
hel

agqe p EUR 0?0 Get it now!
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Z racji zerowego budzetu musielismy wybra¢ darmowg domene. Skorzystalismy ze strony Freenom, na ktérej jest
dostepnych kilka rodzajow domen za darmo. Jedyne utrudnienie polega na tym, ze co 12 miesiecy trzeba przedtuzac
domeneg, o czym tatwo zapomniec, ale to tez dotyczy ptatnych domen.



publikacja

3 AngHelp / AngHelp.github.io  Put

Strona internetowa o jezyku angielskim

& anghelp.github.io
7 Ostars % 1fork

T star

<> Code () Issues 17 Pull requests

¥ main ~

= atmatto Przecinek .-

github/workflows
public
src

[ READMEmd

O

format.html

[ generator.ge

README.md

AngHelp

® Actions

Strona internetowa o jezyku angielskim.

Kod zrédtowy trzymamy na GitHubie, co ma kilka zalet.

& Watch ~

B Projects 0 wiki -

kod zrodtowy

e historia zmian
e fatwiejsze niz przesytanie sobie plikow

® mniej podatne na przypadkowe
usuniecie niz pliki na wspdlnym
serwerze

e mozliwosc¢ tatwego przekazania kodu
mtodszej klasie

e Dhezptatne

26/30



)lp Showmictwo  Gramatyka  Podcasty DEPLOYMENT

anghelp-1c7h2haur-atmatto.vercel.app

sie Angielskiego!

DOMAINS
anghelp.vercelapp @ anghelp-atmatto.vercel.app &

STATUS CREATED

Ready  186d ago by atmatto d-'

BRANCH

© main
Statystyki quizu

kiedys korzystalismy z Vercel, ktory po kazdej zmianie kodu na GitHubie wykonywat
skrypt kompilujgcy i uruchamiajgcy generator oraz udostepniat strone w internecie

27130

Zeby opublikowad strone, nie wystarczy sam kod, trzeba jeszcze uruchomic generator. Poczatkowo korzystalismy z
Vercela, ktory jest strong, na ktorej takze za darmo mozna robic takie rzeczy. Byto jednak pewne utrudnienie — darmowe
byto publikowanie stron z repozytoriow indywidualnych uzytkownikdw, a nie organizacji, przez co musielismy za kazdym
razem kopiowac zmiany na osobne repozytorium, poza organizacja.



publikacja GitHub Actions i Pages

€ Generator strony

jobs:
@ Dodanie stownictwa #5 Re-run all jobs === ’ build:
runs-on: ubuntu-latest
steps:
@ Summary - uses: actions/checkout@v3
- name: Instalowanie najnowszej wersji Go
Jobs uses: actions/setup-go@v3.2.1
I @ build X EE - name: Uruchomienie generatora
: run: go run generator.go
@ deploy Run actic - name: Zapisanie wygenerowanych plikow
uses: actions/upload-pages-artifact@vl.e.3
Run details > Instalowanie najnow: o with:
ath: public
© Usage Uruchomienie generatora ietentzon—days: 1

S Workflow file

Complete job
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Jednak jakis czas pdzniej GitHub umozliwit korzystanie z Akcji do kompilowania stron publikowanych na GitHub Pages,
dzieki czemu moglismy zrezygnowac z Vercela. Po prawej stronie widoczny jest fragment konfiguracji GitHub Actions z
ktorego korzystamy. W dosyc¢ prosty sposob instaluje on Go, kompiluje i uruchamia generator, a nastepnie zapisuje
wyjsciowe pliki.



mozliwosci rozwoju

stownictwo i ttumaczenia w pliku o formacie innym niz HTML
automatyczne wykrywanie nagran

automatyczne dodawanie prezentacji

zapisywanie wynikow quizu, ranking
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Jest kilka rzeczy, ktére mozna wprowadzic, zeby jeszcze bardziej ulepszy¢ strone. Np. funkcje generatora, ktore
pozwalatyby na podstawie plikow w specjalnym formacie generowac rozne strony, co jeszcze bardziej by wszystko
utatwito i przyspieszyto. Mozna by tez dodac funkcje zapisywania wynikéw przez quiz.



dziekujemy za uwage

anghelp.ml
github.com/anghelp
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Dziekujemy za uwage i zachecamy do odwiedzenia naszej strony oraz zobaczenia kodu zrodtowego.






